
Unreal Engine / Blueprint avancé
C++ Unreal : notions / intégration
Gameplay Programming
Plugin Development
Level Design
UI/UX Design
Game Design
Unity / C#
Gestion de projet / Agile SCRUM

A D R I E N P A T T E
U N R E A L  E N G I N E  D E V E L O P E R  /  T E C H N I C A L  D E S I G N E R

C O M P É T E N C E S

Actuellement étudiant à Quest Education Group Paris, je suis en 2e année de
Master en développement de jeux vidéo.
Je travaille principalement sur Unreal Engine, avec une spécialisation en
Blueprint, Gameplay et UX. J'ai également développé et publié deux plugins
Unreal Engine sur FAB : Twitch StreamSync et Even Richer Discord Presence.
Je recherche une alternance pour continuer à progresser sur des projets
Unreal en production.

F O R M A T I O N S

E X P É R I E N C E  P R O F E S S I O N N E L L E

Unity - Chef de projet / AI Programmer
Création d’un jeu multijoueur avec G.STUDIO

Juin 2024
Août 2024

Publication d’un game design document complet et organisation
d’une équipe de 4 développeurs sur une période de 3 mois
Création d’une Finite State Machine complète et fonctionnelle pour
des IA (monstres avec des fonctions de poursuite, d’attaque à
distance et au corps à corps) 
Mise en place d’animations et implémentation dans un gameplay

Summer School ISART
2021

UE / XVR - Game Designer / AGILE
Assistant Gestion de Projet BSPP - SIMOPS

Juin 2023 
 juillet 2023

Création d’un game design document pour répondre aux besoins des
pompiers de la BSPP
Aide durant des stages de formation auprès des jeunes sapeurs
pompiers dans des casernes de Paris
Création de simulations prêtes à la formation en respectant un
cahier des charges, le tout sur le logiciel XVR
Mise en place d’un gabarit pour les menus et les interfaces in-game

Isart

L A N G U E S
Anglais C1 (980 au TOEIC)

Japonais A2

Espagnol B1

LSF (2 ans)

UE - Gameplay Programmer
Création d’un jeu multijoueur avec CABB Conseil

Mai 2025
Août 2025

Création d’un jeu multijoueur sur Unreal Engine via les serveurs
Steam
Réplication de joueurs et création d’un système d’interaction
Mise en place d’une génération procédurale pour une rejouabilité
accrue
Production d’un GDD complet pour un jury

adrienpatte75@gmail.com

Paris 75017

Portfolio : https://kybrien.github.io

Master développeur de jeu vidéo, Big
Data, rendu 3D réel & Mastère
Européen Expert IT

2025-2027

Quest Education Group - G.Tech

Bachelor Développeur Informatique
option Jeu Vidéo
Quest Education Group - G.Tech

2025

Rythme d’alternance : 3 semaines en entreprise / 1 semaine à l’école

UE - Game Programmer / Game Designer
Création d’un jeu Souls-Like HD2D  avec Born To Web

Janvier 2026
Avril 2026

Création d’un GDD pour un jeu Souls-Like dans un style HD2D
Mise en place des fondations d’un système de combat et d’IA
Level Design complet des premières zones de la map

www.linkedin.com/in/adrien-patte/

https://www.fab.com/sellers/Kybrien

UE - Blueprint / Plugin Developer
Développeur indépendant - Epic Games FAB

2025
Aujourd’hui

Développement et publication de Twitch StreamSync et Even Richer
Discord Presence sur FAB
Conception des fonctionnalités et des APIs Blueprint des deux
plugins, pensées pour rester simples à utiliser dans Unreal Engine
Tests, debugging, documentation, packaging et maintenance des
plugins sur plusieurs versions d'Unreal Engine

C O N T A C T


	PATTE
	ADRIEN
	UNREAL ENGINE DEVELOPER / TECHNICAL DESIGNER
	EXPÉRIENCE PROFESSIONNELLE
	CONTACT
	UE - Blueprint / Plugin Developer
	2025
	Aujourd’hui

	UE - Game Programmer / Game Designer
	Janvier 2026
	Avril 2026


	FORMATIONS
	2025-2027
	UE - Gameplay Programmer
	Mai 2025
	Août 2025

	2025
	2021

	COMPÉTENCES
	Unity - Chef de projet / AI Programmer
	Juin 2024  Août 2024

	UE / XVR - Game Designer / AGILE
	Juin 2023
	juillet 2023


	LANGUES



